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Ladder Golf Set with Soft Carrying Case

Ensemble d’Echelles de Golf avec Etui de Transport Souple
Leitergolf-Set mit weicher Tragetasche

Set da Ladder Golf, con Borsa Morbida

Juego De Golf De Escalera Con Funda Blanda
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IMPORTANT SAFEGUARDS

Read these instructions carefully and retain them for future use. If this product is passed
to a third party, then these instructions must be included.

e Prior to use, please read these instructions carefully. The product must only be used as
described in these instructions. If this product is transferred to a third party, these instructions
must also be included.

e This game should only be used in outdoor areas where there is enough space to throw the
bolas @/@ To avoid injury and property damage, this game should not be played near
roads nor within close proximity to property.

e Always make sure to keep sufficient distance from other persons and animals not participating
in the game.

This is not a child’s toy. The recommended age is 14 years old and up. Adult
supervision is required for children playing or attending this game.

* Do not climb or stand on the ladder. Any misuse of the ladder may result in injury or damage
toit.

* Do not swing the bolas unless tossing them at the ladder during normal game play. Injury to
yourself or others may occur if bolas are used improperly.

* The bolas are only built for the purpose of throwing. Do not pull excessively on the bolas, as
this may cause the balls to disconnect from the string. Do not throw the bolas if the connection
between the balls and string show signs of deterioration or loosening.

P RYZGGININE] Do not wrap bolas around body parts. Supervise younger children to ensure

their safety during the game




| Assembly

e Assemble two ladders according to the following illustrations. Use the red connectors and blue
connectors on the same ladder and use one red tube and one blue for each ladder.
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e Choose a location with a flat and even surface to set up the ladders.

e Use 2 white, long tubes Q and 4 short tubes 0 to build the base of the ladder. Connect the
tubes with 4 edge connectors e/© and 2 tube connectors ‘B/“ of the same color. Make
sure to fully insert the tubes into the connectors at every step.

e Use 1 white, long e and 2 long tubes of the different color @ and @ to finish building the
ladder. Connect the tubes with 2 edge connectors 6/@ and 4 tube connectors G’/“ of —_—
the same color. Make sure at every step to fully insert the tube into the connectors.
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e Mount the second ladder following the same procedure.




Cleaning and Maintenance

Wipe with a dry cloth as needed to remove dust and dirt.

Avoid contact with corrosive substances like acids and alkaline.

Do not leave the bolas in the sun for extended periods of time. Excessive sunlight may
deteriorate the nylon rope connecting the balls.

Game Rules

This game can be played by 2 players or by 2 teams of 2 players each.

Choose a safe location for the ladders.

Space the ladders approximately 15 feet apart, facing each other. The distance between the
ladders can be adjusted according to the abilities and age of the players.

The goal is to collect points by getting the bolas to hang off the ladder.

Rules for Two Players

Throw a coin to decide who will throw the bolas first.
Each player receives 3 bolas of one color. Players are positioned next to one of the ladders and
take turns tossing their bolas at the opposite ladder.

P RYZGININE] Make sure to keep a safe distance from the ladder when it is your opponent’s

turn to toss the bolas.
Bolas can be bounced off the ground to land on the ladder.
Players can knock the other team’s bolas off the ladder to prevent them from getting points.
Yelling and distracting other players is allowed, but it is not allowed to touch other players while
they are throwing their bolas.
After all 6 bolas have been tossed, count up the points for each player. Only bolas still hanging
from the rungs at the end of the round count for points.
Knocked-off bolas are 0 points.
The top rung of the ladder is worth 3 points, the middle rung is worth 2 points and the bottom
rung is worth 1 point.
If a player has 3 bolas on the same rung of the ladder, he gets 1 extra point.
If a player has 1 bola on each rung of the ladder, he gets 1 extra point.
After each round, the players will move to the ladder with their bolas on it to collect them and
count the points.
In the next round, the players throw their bolas in the other direction. The player who got the
highest score in the previous round will throw first in the next round.
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Rules for Four Players

Four players split into 2 teams of 2 players each.

One player from each team stands next to one ladder, the remaining two players stand next to
the other. The first two opponents take turns throwing the bolas at the opposite ladder. Each
player throws 3 bolas.

Follow the throwing and scoring rules of the game for two players, except that all bolas will be
thrown at the same ladder by the first set of players, then thrown back by the second set of
players.

Once all 6 bolas have been tossed, count the points for each team. After points have been
tallied for the first two opponents, the second set of opponents take their turn by tossing the
bolas back to the opposite ladder.

How to win

To win the game, a player or team must score exactly 21 point at the end of a round. If the
points counted at the end of a round go beyond 21, that player/team gets O points for that
round.

For example: The red team has 19 points and it's their turn to toss their bolas. They need 2
points to win the game. One bola lands on the bottom rung (1 point) and one lands on the top
rung (3 points). 19+1+3=23, so they receive O points for that round. Their score is still 19.

Feedback and Help

Love it? Hate it? Let us know with a customer review.

AmazonBasics is committed to delivering customer-driven products that live up to your high
standards. We encourage you to write a review sharing your experiences with the product.

D US: amazon.com/review/review-your-purchases#
= UK: amazon.co.uk/review/review-your-purchases#

D US: amazon.com/gp/help/customer/contact-us
= UK: amazon.co.uk/gp/help/customer/contact-us




Guide de Bienvenue e Francais

m
=)
Q
=
>

Contenu :
Avant de commencer, veuillez vous assurer que I'emballage contient les composants suivants :
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MESURES DE SECURITE
IMPORTANTES

Veuillez lire attentivement les présentes instructions et les conserver afin de pouvoir vous
y référer ultérieurement. En cas de cession de ce produit a un tiers, le présent manuel
d’utilisation doit également Iui étre remis.

English

e Avant utilisation, veuillez lire attentivement les présentes instructions. Le produit doit étre utilisé
uniguement tel que décrit dans les présentes instructions. En cas de cession de ce produit a un
tiers, les présentes instructions doivent également lui étre remises.

e Ce jeu doit étre utilisé exclusivement dans des zones a I'extérieur disposant de suffisamment
d’espace pour pouvoir lancer les balles ®/@ Afin d’éviter tout risque de blessures et de
dommages matériels, vous ne devez pas jouer a ce jeu a proximité de routes ou a proximité
directe d’une propriété.

* Assurez-vous de toujours maintenir une distance suffisante vis-a-vis des autres personnes et
empéchez les animaux de participer au jeu.
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Deutsch

Ceci n’est pas un jouet pour enfants. L'age recommandé est de 14 ans et

I plus. La surveillance d’un adulte est de rigueur si des enfants participent

ou assistent a la partie.

* Ne pas escalader ou se tenir debout sur I'échelle. Toute mauvaise utilisation de I'échelle est
susceptible d’entrainer des blessures ou un endommagement du produit.

* Ne pas jeter les balles, sauf lorsque vous les lancez vers I'échelle au cours d’une partie normale.
Une utilisation incorrecte des balles est susceptible d’entrainer des blessures pour vous-méme
ou pour autrui.

e Les balles sont congues exclusivement a des fins de lancer. Ne pas trop tirer sur les balles, car
cela est susceptible d’entrainer un détachement des balles de la ficelle. Ne pas lancer les balles si
la connexion entre les balles et la ficelle présente des signes de détérioration ou de relachement.
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2 PRSIV Ne pas enrouler les balles autour de parties du corps. Surveillez les
w jeunes enfants afin d’assurer leur sécurité pendant la partie.

Italiano




| Montage

* Montez les deux échelles conformément aux illustrations suivantes. Utilisez les connecteurs
rouges et les connecteurs bleus sur la méme échelle, et utilisez un tube rouge et un tube bleu
pour chaque échelle.
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e Choisissez un endroit & la surface plane et nivelée pour installer les échelles.
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e Utilisez 2 tubes blancs et longs Q ainsi que 4 tubes courts o pour construire la base de
I'échelle. Raccordez les tubes & I'aide de 4 connecteurs de bords e/© et de 2 connecteurs
de tubes @/0 de la méme couleur. Veillez a bien insérer complétement les tubes dans 16—
connecteurs a chaque étape.

e Utilisez 1 tube blanc et long Q ainsi que 2 tubes longs de différentes couleurs @ et @ pour

terminer le montage de I'échelle. Raccordez les tubes & I'aide de 2 connecteurs de bords e/©

Joueds3

et de 4 connecteurs de tubes @/0 de la méme couleur. Veillez & bien insérer complétement

les tubes dans les connecteurs a chaque étape.
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e Montez la seconde échelle en suivant la méme procédure.




Nettoyage Et Entretien

Essuyez le produit a I'aide d'un chiffon sec, au besoin, pour en éliminer toute poussiére et saleté.
o Evitez tout contact avec des substances corrosives telles que des produits acides ou alcalins.
e Ne pas laisser les balles au soleil pendant une période prolongée. Une exposition excessive a la
lumiére du soleil est susceptible de détériorer la corde en nylon reliant les balles.
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Regles Du Jeu

Ce jeu peut étre joué a 2 joueurs ou par 2 équipes de 2 joueurs chacune.

e Choisissez un endroit str pour les échelles.

* Espacez les échelles d’environ 4,57 m, et placez-les face a face. La distance entre les échelles
peut étre ajustée en fonction des capacités et de I'age des joueurs.

e Le but du jeu est de marquer des points en accrochant les balles sur I'échelle.
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Régles Pour Deux Joueurs

e Tirez a pile ou face afin de déterminer qui lancera les balles en premier. %'

e Chaque joueur recoit 3 balles de la méme couleur. Les joueurs se placent a coté de I'une des %
échelles et lancent leurs balles a tour de role vers I'échelle située en face. g_

Assurez-vous de maintenir une distance de sécurité vis-a-vis de I'échelle

lorsque c’est au tour de votre adversaire de lancer les balles. -

e |l est possible de faire rebondir les balles sur le sol pour les faire atterrir sur I'échelle.

* Les joueurs peuvent faire tomber de I'échelle les balles de I'autre équipe afin de I'empécher de 5"_,
marquer des points. o

e |l est autorisé de crier et de distraire les autres joueurs, mais il n’est pas permis de toucher les 3
autres joueurs lorsqu'ils sont en train de lancer leurs balles.

* Une fois que les 6 balles ont été lancées, comptez les points de chaque joueur. Seules les balles
toujours suspendues aux échelons a la fin du tour marquent des points.

® Les balles que I'adversaire a fait tomber comptent pour O points. m

e [’échelon supérieur de I'échelle vaut 3 points, I'échelon intermédiaire vaut 2 points et I'échelon %’
inférieur vaut 1 point. gl

o

e Sjun joueur place 3 balles sur le méme échelon de I'échelle, il marque 1 point de plus.

® Siun joueur place 1 balle sur chaque échelon de I'échelle, il marque 1 point de plus.

e Apres chaque tour, les joueurs se dirigent vers I'échelle sur laquelle se trouvent leurs balles afin = ==
de les récupérer et de compter leurs points.

e Au tour suivant, les joueurs lancent leurs balles dans I'autre direction. Le joueur qui a obtenu le m
score le plus élevé au tour précédent lance en premier au tour suivant.
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Régles Pour Quatre Joueurs

e Les quatre joueurs se divisent en 2 équipes de 2 joueurs chacune.

* Un joueur de chaque équipe se tient debout a coté de I'une des échelles. Les deux joueurs restants
se tiennent debout a coté de I'autre. Les deux premiers adversaires lancent leurs balles a tour de
role vers I'échelle située en face. Chaque joueur lance 3 balles.

e Suivez les regles de lancer et de marquage de points de la partie a deux joueurs, mis a part le fait
que toutes les balles seront lancées vers la méme échelle par le premier ensemble de joueurs,
puis renvoyées par le second ensemble de joueurs.

English

* Une fois que les 6 balles ont été lancées, comptez les points pour chaque équipe. Une fois que
les points ont été comptés pour les deux premiers adversaires, le second ensemble d’adversaires
relance les balles a tour de role vers I'échelle située en face.
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Comment gagner

e Pourremporter la partie, un joueur ou une équipe doit marquer exactement 21 points a la fin d’un tour. Siles
points comptés ala fin d’un tour sont supérieurs a21, alors le joueur/I"équipe marque O points pour ce tour.
Par exemple : L'équipe rouge a 19 points et c’est a leur tour de lancer leurs balles. lis ont besoin
de 2 points pour remporter la partie. Une balle atterrit sur I’échelon inférieur (1 point) et une autre
atterrit sur I'échelon supérieur (3 points). 19 + 1 + 3 = 23. lls marquent donc O points pour ce
tour. Leur score reste a 19.

— Vos Avis et Aide

Deutsch

o Vous I'adorez ? Vous le détestez ? Faites-le nous savoir en laissant un commentaire.
§ AmazonBasics s’engage a vous offrir des produits axés sur les besoins de la clientéle et répondant
E a vos normes élevées. Nous vous encourageons a rédiger un commentaire visant a partager vos
- expériences sur le produit.
- D FR : amazon.fr/review/review-your-purchases#
=== CA : amazon.com/review/review-your-purchases#
&
§ D FR : amazon.fr/gp/help/customer/contact-us
w ===  CA: amazon.ca/gp/help/customer/contact-us
I|IIE




Bedienungsanleitung e Deutsch

I Inhalt:
Bevor Sie beginnen, prifen Sie, ob die Verpackung die folgenden Teile enthalt:
Q L O weiBe Stange x6
@ ( () rote Stange X2
@ 3 ( O blaue Stange X2
® blaue Bola x3
@ ; rote Bola x3
@ % Etlgrlede\rzerbinder x6 @ @D lr:?at\reiuzjverbmder x6
m @ télta;LrJ%renverbinder x6 0 @ rS(;taeggenverbinder x6
0 ( 40 kurze Stange x20
‘B Tragetasche x1
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English

WICHTIGE
SICHERHEITSHINWEISE

auf. Wenn dieses Produkt an Dritte weitergegeben wird, muss diese Gebrauchsanweisung

@ Lesen Sie diese Anweisungen sorgféltig und bewahren Sie sie zur kiinftigen Verwendung

Deutsch Francais

Italiano

beigeflgt werden.

* Lesen Sie diese Anweisungen vor der Verwendung sorgfaltig durch. Das Produkt darf ausschlieBlich
diesen Anweisungen entsprechend verwendet werden. Wenn das Produkt an Dritte weitergegeben
wird, muss diese Gebrauchsanweisung beigefligt werden.

e Dieses Spiel sollte ausschlieBlich in AuBenbereichen verwendet werden, in denen ausreichend
Platz zum Werfen der Bolas @/@ zur Verfigung steht. Um Verletzungen und Sachschaden
zu vermeiden, sollte dieses Spiel nicht in der Nahe von StraBen oder in unmittelbarer Nahe von
bebauten Grundstlicken gespielt werden.

e Achten Sie immer auf ausreichenden Abstand zu Personen, die nicht am Spiel teinehmen, und
zu Tieren.

Q2N e} Dies ist kein Kinderspielzeug. Das empfohlene Mindestalter betragt 14 Jahre.

Fur Kinder, die das Spiel spielen oder daran teilnehmen, ist eine Beaufsichtigung
durch Erwachsene erforderlich.

e Klettern oder steigen Sie nicht auf die Leiter. Eine unsachgemaBe Verwendung der Leiter kann zu

Verletzungen oder Beschadigungen flhren.

e Schwingen Sie die Bolas nicht, sofern Sie diese nicht im Laufe eines normalen Spiels an die

Leiter werfen. Bei unsachgemaBer Verwendung der Bolas kénnen Sie sich selbst oder andere
Personen verletzen.

¢ Die Bolas sind ausschlieBlich zu Wurfzwecken vorgesehen. Ziehen Sie nicht UbermaBig an den

Bolas, da sich die Balle sonst von der Schnur I6sen kénnen. Werfen Sie die Bolas nicht, wenn die
Verbindung zwischen den Béllen und der Schnur Anzeichen von Abnutzung oder Lockerung aufweist.

P QULGINVINE] Wickeln Sie die Bolas nicht um Kérperteile. Beaufsichtigen Sie jiingere Kinder,

um ihre Sicherheit wahrend des Spiels zu gewahrleisten




| Montage

e Bauen Sie zwei Leitern entsprechend der nachfolgenden Abbildungen zusammen. Verwenden
Sie die roten und blauen Verbindungsstticke an derselben Leiter. Verwenden Sie jeweils eine
rote und eine blaue Stange flr jede Leiter.
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e Wahlen Sie einen flachen, ebenen Untergrund, um die Leitern aufzustellen.

e \erwenden Sie 2 weiBe, lange Stangen Q und 4 kurze Stangen 0 um die Grundflache der Leiter
aufzubauen. Verbinden Sie die Stangen mit 4 Randverbindern e/© und 2 Stangenverbindern
@/0 derselben Farbe. Achten Sie bei jedem Schritt darauf, die Stangen vollstandig in die  ——

oueyjey

Verbindungsstlicke einzusetzen.

e Verwenden Sie 1 weil3e, lange Stange Q und 2 lange Stangen unterschiedlicher Farbe @ und
@, um die Leiter fertig aufzubauen. Verbinden Sie die Stangen mit 2 Randverbindern e/© und
4 Stangenverbindern @/0 derselben Farbe. Achten Sie bei jedem Schritt darauf, die Stangen

vollstandig in die Verbindungsstticke einzusetzen.

Joueds3
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e Bauen Sie die zweite Leiter nach derselben Vorgehensweise auf.




Relnlgung und Pflege

Wischen Sie bei Bedarf Staub und Schmutz mit einem trockenen Tuch ab.

Vermeiden Sie den Kontakt mit dtzenden Substanzen wie Sauren und Basen.

Setzen Sie die Bolas nicht filr langere Zeitrdume der Sonne aus. UbermaBige
Sonneneinstrahlung kann die Nylonschnur beschadigen, mit der die Bélle verbunden sind.

Splelregeln

Dieses Spiel kann von 2 Spielern oder von 2 Teams mit jeweils 2 Spielern gespielt werden.
Wahlen Sie einen sicheren Ort flir die Leitern aus.

Positionieren Sie die Leitern in einem Abstand von ca. 4,57 Metern voneinander, sodass sie
zueinander zeigen. Der Abstand zwischen den Leitern kann den Fahigkeiten und dem Alter der
Spieler entsprechend angepasst werden.

Das Ziel ist es, Punkte zu sammeln, indem die Bolas auf die Leiter geworfen werden.

Regeln fiir zwei Spieler

Werfen Sie eine Miinze, um zu entscheiden, wer die Bolas zuerst werfen darf.
Jeder Spieler erhlt 3 Bolas von einer Farbe. Die Spieler stellen sich neben einer der Leitern auf
und werfen ihre Bolas abwechselnd an die gegenlberliegende Leiter.

Y'QU/INUNel Achten Sie darauf, einen Sicherheitsabstand zur Leiter einzuhalten, wenn der

Gegenspieler mit dem Werfen der Bolas an der Reihe ist.
Bolas dirfen vom Boden abprallen, um an der Leiter zu landen.
Spieler kénnen die Bolas des anderen Teams von der Leiter werfen, damit es keine Punkte fiir
die Bolas bekommt.
Schreien und Ablenken der anderen Spieler ist erlaubt, aber es ist nicht erlaubt, andere Spieler zu
beriihren, wahrend sie ihre Bolas werfen.
Nachdem alle 6 Bolas geworfen wurden, werden die Punkte flr jeden Spieler gezéhlt. Nur Bolas,
die am Ende der Runde noch an den Sprossen hangen, werden als Punkte gewertet.
Abgeworfene Bolas zahlen O Punkte.
Die obere Sprosse der Leiter zahlt 3 Punkte, die mittlere Sprosse 2 Punkte und die untere Sprosse
1 Punkt.
Wenn ein Spieler 3 Bolas an derselben Sprosse der Leiter hat, erhalt er 1 Zusatzpunkt.
Wenn ein Spieler 1 Bola an jeder Sprosse der Leiter hat, erhalt er 1 Zusatzpunkt.
Nach jeder Runde gehen die Spieler zur Leiter mit den Bolas, um diese einzusammeln und um
die Punkte zu z&hlen.
In der nachsten Runde werfen die Spieler ihre Bolas in die andere Richtung. Der Spieler, der in der
vorigen Runde die meisten Punkte erzielt hat, wirft in der nachsten Runde als Erster.
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Regeln fiir vier Spieler

e Vier Spieler werden in 2 Teams mit jeweils 2 Spielern aufgeteilt.

e Ein Spieler jedes Teams steht neben einer Leiter. Die beiden anderen Spieler stehen neben
der anderen Leiter. Die beiden ersten Gegenspieler werfen die Bolas abwechselnd auf die
gegenuberliegende Leiter. Jeder Spieler wirft 3 Bolas.

e Folgen Sie den Wurf- und Punkteregeln fir das Spiel mit zwei Spielern, mit der Ausnahme, dass
die ersten Spieler zunéchst alle Bolas auf dieselbe Leiter werfen und die zweiten Spieler diese
danach zurlickwerfen.

e Sobald alle 6 Bolas geworfen wurden, werden die Punkte flr jedes Team gezahlit. Nachdem die
Punkte fur die ersten beiden Gegenspieler abgezahlt wurden, sind die zweiten Gegenspieler an
der Reihe, die Bolas zurlick auf die gegenuberliegende Leiter zu werfen.

Wie kénnen Sie gewinnen?

e Um das Spiel zu gewinnen, muss ein Spieler oder ein Team am Ende einer Runde exakt 21
Punkte haben. Wenn die Punktzahl am Ende einer Runde 21 Ubersteigt, erhalt der Spieler/das
Team flr diese Runde 0 Punkte.

Beispiel: Das rote Team hat 19 Punkte und ist mit dem Werfen der Bolas an der Reihe. Es
bendtigt 2 Punkte, um das Spiel zu gewinnen. Eine Bola landet auf der unteren Sprosse (1
Punkt) und eine landet auf der oberen Sprosse (3 Punkte). 19+1+3=23, somit erhalt das Team
fUr diese Runde 0 Punkte. Die Team-Punktzahl betragt weiterhin 19.

Feedback und Hilfe

Gefallt es Ihnen? Gefallt es Ihnen nicht? Dann bewerten Sie das Produkt auf unserer Webseite!
AmazonBasics setzt sich flr die Bereitstellung kundenorientierter Produkte ein, um Ihre hohen
Qualitdtsstandards zu erflllen. Bitte schreiben Sie eine Rezension, in der Sie lhre Erfahrungen mit
dem Produkt teilen.

O

amazon.de/review/review-your-purchases#

D amazon.de/gp/help/customer/contact-us
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Guida di Benvenuto e Italiano
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Prima di iniziare, assicurarsi che la confezione contenga i seguenti componenti:
Q C 0 tubo bianco x6
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AVVISI DI SICUREZZA

IMPORTANTI

Leggere attentamente le istruzioni e conservarle per utilizzo futuro. In caso di cessione del
prodotto a terzi, accludere parimenti questo manuale utente.

e Prima dell'uso, leggere attentamente queste istruzioni. Il prodotto deve essere utilizzato

esclusivamente come descritto nelle presenti istruzioni. Se il prodotto viene ceduto a terzi, &
necessario allegare anche queste istruzioni.

* Questo gioco deve essere utilizzato solo in aree esterne dove c'e abbastanza spazio per lanciare le

bolas @/@ Per evitare danni a persone e cose, non si deve giocare vicino a strade o a proprieta.

e Accertarsi sempre di mantenere una distanza sufficiente da altre persone e animali che non

partecipano al gioco.

A ATTENZIONE eI nt-0l giocattolo per bambini. L'eta consigliata & di 14 anni e oltre. Per

i bambini che giocano o che partecipano al gioco & necessaria la supervisione
di un adulto.

e Non salire o stare in piedi sulla scala. L'uso improprio della scala puod causare lesioni o danni.
e Non oscillare le bolas se non lanciandole sulla scala durante il normale gioco. L'uso improprio

delle bolas pud causare lesioni a se stessi o ad altri.

e Le bolas sono costruite solo allo scopo di lancio. Non tirare eccessivamente le bolas, in quanto

cio potrebbe causare il distacco delle palle dalla corda. Non gettare le bolas se il collegamento
tra le palle e la corda presenta segni di deterioramento o allentamento.

A\ ATTENZIONE JNe} awvolgere le bolas intorno alle parti del corpo. Supervisionare i bambini

pit piccoli per garantire la loro sicurezza durante il gioco
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Montaggio

Montare due scale secondo le seguenti illustrazioni. Utilizzare i raccordi rossi e blu sulla stessa
scala e utilizzare un tubo rosso e uno blu per ciascuna scala.

Scegliere un punto con una superficie piana e regolare per installare le scale.

Utilizzare 2 tubi lunghi bianchi Q e 4 tubi corti 0 per costruire la base della scala. Collegare i tubi
con 4 raccordi per bordo G/@ e 2 raccordi per tubo m/“ dello stesso colore. Assicurarsi
di inserire completamente i tubi nei raccordi ad ogni passo.

Utilizzare 1 tubo lungo bianco Q e 2 tubi lunghi di diverso colore @ e @ per finire la costruzione
della scala. Collegare i tubi con 2 raccordi per bordo e/© e 4 raccordi per tubo G)/“ dello

stesso colore. Assicurarsi ad ogni passo di inserire completamente il tubo nei raccordi.
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e Montare la seconda scala seguendo la stessa procedura.




Pulizia e Manutenzione

Pulire con un panno asciutto, se necessario, per rimuovere la polvere e lo sporco.

Evitare il contatto con sostanze corrosive quali acidi e alcalini.

Non lasciare le bolas al sole per periodi prolungati. Una luce solare eccessiva pud deteriorare la
corda di nylon che collega le palle.

Regole Del Gioco

Si pud giocare in 2 giocatori 0 in 2 squadre di 2 giocatori ciascuna.

Scegliere una posizione sicura per le scale.

Posizionare le scale a circa 4,57 m I'una di fronte all'altra. La distanza tra le scale puo essere
regolata in base alle abilita e all'eta dei giocatori.

Lo scopo ¢ quello di fare punti facendo si che le bolas vengano appese sulla scala.

Regole Per Due Giocatori

Lanciare una moneta per decidere chi lancera le bolas per primo.
Ogni giocatore riceve 3 bolas di un colore. | giocatori si posizionano accanto a una delle scale e
a turno lanciano le proprie bolas verso la scala opposta.

YN RI=\PAleIN Assicurarsi di mantenere una distanza di sicurezza dalla scala quando tocca

all'avversario lanciare le bolas.
Le bolas possono essere rimbalzate a terra per finire sulla scala.
| giocatori possono scalzare le bolas dell'altra squadra dalla scala per impedire loro di fare punti.
E' permesso urlare e distrarre gli altri giocatori, ma non € permesso toccarli mentre lanciano le bolas.
Dopo che tutte e 6 le bolas sono state lanciate, contare i punti per ogni giocatore. Solo le bolas
ancora appese ai pioli alla fine del round contano per i punti.
Le bolas scalzate valgono O punti.
Il piolo superiore della scala vale 3 punti, quello centrale 2 punti e quello inferiore 1 punto.
Se un giocatore ha 3 bolas sullo stesso piolo della scala, ottiene 1 punto extra.
Se un giocatore ha 1 bola su ogni piolo della scala, ottiene 1 punto extra.
Dopo ogni round, i giocatori si spostano verso la scala con le proprie bolas su di essa per
raccoglierle e contare i punti.
Nel round successivo, i giocatori lanciano le proprie bolas nella direzione opposta. Il giocatore che
ha ottenuto il punteggio pit alto nel round precedente lancera per primo nel round successivo.
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Regole Per Quattro Giocatori

® Quattro giocatori divisi in 2 squadre di 2 giocatori ciascuna.

* Un giocatore di ogni squadra si posiziona accanto a una scala, gli altri due giocatori stanno
accanto all'altra. | primi due avversari lanciano a turno le bolas verso la scala opposta. Ogni
giocatore lancia 3 bolas.

e Seguire le regole di lancio e di punteggio del gioco per due giocatori, tranne che tutte le bolas
saranno lanciate sulla stessa scala dal primo gruppo di giocatori e poi lanciate indietro dal secondo
gruppo di giocatori.

* Una volta che tutte e 6 le bolas sono state lanciate, contare i punti per ogni squadra. Dopo aver
contato i punti per i primi due avversari, il secondo gruppo di avversari lancia a turno le proprie
bolas indietro verso la scala opposta.

Come si vince

e Pervincere la partita, un giocatore o una squadra deve fare esattamente 21 punti alla fine di un round. Se
i punti contati alla fine di un round vanno oltre i 21, quel giocatore/quadra riceve O punti per quel round.
Per esempio: La squadra rossa ha 19 punti e tocca a lei lanciare le bolas. Servono 2 punti per
vincere la partita. Una bola atterra sul piolo inferiore (1 punto) e una su quello superiore (3 punti).
19+1+3=23, quindi per quel round ottengono O punti. Il loro punteggio & ancora 19.

Feedback e Aiuto

Ti piace? Oppure no? Faccelo sapere scrivendo la tua recensione.

AmazonBasics si impegna a distribuire prodotti orientati al cliente che siano all'altezza degli
standard piu elevati. Pertanto, invitiamo i clienti a scrivere una recensione per condividere le proprie
esperienze con il prodotto.

O

amazon.it/review/review-your-purchases#

D amazon.it/gp/help/customer/contact-us
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CONSEJOS DE SEGURIDAD
IMPORTANTES

Lea estas instrucciones atentamente y guardelas para futuras consultas. Si transfiere el
producto a una tercera persona, debe incluir también este manual de instrucciones.

e |ea estas instrucciones atentamente antes de usar el producto. El producto solo debe utilizarse
como se describe en estas instrucciones. Si transfiere el producto a una tercera persona, deben
incluirse también estas instrucciones.

e Este juego solo debe utilizarse en un lugar exterior donde haya espacio suficiente para lanzar las

bolas @/@ Para evitar dafios y lesiones a la propiedad, este juego no debe practicarse cerca
de carreteras ni cerca de propiedades.

* Aseglrese siempre de mantener una distancia suficiente respeto de otras personas y animales

que no participen en el juego.

Y o)Y =231 =NelNY No es un juguete para nifios. La edad recomendada es 14 afios en adelante.

Es necesaria la supervision de un adulto si hay nifios jugando o participando
en este juego.

* No salte ni se ponga de pie encima de la escalera. Un uso incorrecto de la escalera puede

provocar lesiones o dafos.

e No balancee las bolas a menos que las arroje a la escalera durante el juego. Si las bolas no se

utilizan correctamente, pueden provocar lesiones al jugador o a otras personas.

e Las bolas se han disefiado solo para tirar. No tire de las bolas con exceso ya que esto podria

provocar que se desconectaran de la cadena. No tire las bolas si la conexion entre la bola y la
cadena muestra signos de deterioro o aflojamiento.

Y121 1=eTY No se enrolle las bolas alrededor del cuerpo. Supervise los menores para

garantizar su seguridad durante el juego
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| Montaje

* Monte dos escaleras segun las ilustraciones siguientes. Utilice los conectores rojo y azul en la
misma escalera y utilice un tubo rojo y uno azul para cada escalera.

¢ Elija una ubicacién con una superficie plana y uniforme para montar las dos escaleras.

e Utilice 2 tubos largos, blancos e y 4 tubos cortos 0 para construir la base de la escalera.
Conecte los tubos con 4 conectores de borde e/© y 2 tubos conectores ®/0 del mismo
color. Asegurese de insertar los tubos completamente en los conectores en cada paso.

e Utilice 1 tubo largo, blanco Q y 2 tubos largos de diferente color @ y @ para terminar de
construir la escalera. Conecte los tubos con 2 conectores de borde e/© y 4 tubos conectores

@/0 del mismo color. Asegurese de insertar completamente el tubo en los conectores en

cada paso.
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* Monte la segunda escalera siguiendo el mismo procedimiento.




Limpieza y Mantenimiento

Limpie el producto con un pafio seco con el fin de eliminar la suciedad y el polvo.

Evite el contacto con sustancias corrosivas como los &cidos vy lejias.

No deje las bolas al sol durante largos periodos de tiempo. Una luz solar excesiva puede deteriorar
la cuerda de nailon que conecta las bolas.

Normas Del Juego

En este juego pueden jugar 2 jugadores o 2 equipos de 2 jugadores cada uno.

Elija un lugar seguro para las escaleras.

Coloque las escalas aproximadamente a 4,57 m de distancia, una frente a la otra. La distancia
entre las escaleras se puede ajustar de acuerdo con las habilidades y la edad de los jugadores.
El objetivo es conseguir puntos colgando las bolas en la escalera.

Normas Para Dos Jugadores

Lance una moneda para decidir quién lanzara las bolas primero.
Cada jugador recibe 3 bolas de un color. Los jugadores se colocan junto a una de las escaleras
y, por turnos, lanzan sus bolas a la escalera contraria.

Y BRI Mantenga una distancia de seguridad con la escalera cuando sea el turno de

lanzar las bolas de su oponente.
Las bolas pueden rebotar en el suelo para caer en la escalera.
Los jugadores pueden derribar las bolas del otro equipo para evitar que consigan puntos.
Gritar y distraer a otros jugadores esté permitido pero no se pueden tocar mientras lanzan sus bolas.
Una vez lanzadas las 6 bolas, deben contarse los puntos de cada jugador. Solo las bolas que
todavia cuelgan de los peldafios al final de la ronda cuentan para los puntos.
Las bolas caidas son 0 puntos.
El peldafno superior de la escalera vale 3 puntos, el peldafio central 2 puntos y el inferior 1 punto.
Si un jugador tiene 3 bolas en el mismo peldafio, consigue 1 punto adicional.
Si un jugador tiene 1 bola en cada peldafio, consigue 1 punto adicional.
Después de cada ronda, los jugadores se acercaran a la escalera para recoger sus bolas y
contar los puntos.
En la ronda siguiente, los jugadores lanzan sus bolas en la otra direccion. El jugador que haya
conseguido la puntuacion més alta en la ronda anterior, lanzara en primera posicion en la ronda
siguiente.

sieduel ysibug

yosineqg

=
=X
5
=4
o

31



Normas Para Cuatro Jugadores

* Los cuatro jugadores se dividen en 2 equipos de 2 jugadores cada uno.

* Un jugador de cada equipo se sita junto a una escalera, los otros dos jugadores se sitiian uno al
lado del otro. Los dos primeros adversarios se turnan para lanzar las bolas a la escalera opuesta.
Cada jugador lanza 3 bolas.

e Siga las reglas de lanzamiento y anotacion del juego para dos jugadores, excepto que todas

—_— las bolas seran lanzadas en la misma escalera por el primer grupo de jugadores, y luego seran

lanzadas de vuelta por el segundo grupo de jugadores.

English

¢ Una vez que hayan lanzado las 6 bolas, deben contarse los puntos para cada equipo. Después
de que se han contado los puntos para los primeros dos adversarios, es el turno del segundo
grupo para lanzar las bolas de nuevo a la escalera opuesta.

Francais

Coémo ganar

——— * Para ganar el juego, un jugador o un equipo deben conseguir exactamente
21 puntos al final de una ronda. Si los puntos obtenidos al final de una
ronda superan los 21, ese jugador/equipo consigue O puntos en esa ronda.
Por ejemplo: El equipo rojo tiene 19 puntos y es su turno de lanzamiento. Necesitan 2 puntos
para ganar el juego. Una bola cae en el peldafo inferior (1 punto) y una en el superior (3 puntos).
19+1+3=23, por lo tanto, reciben O puntos para esa ronda. Su puntuacion es todavia 19.

Deutsch

Comentarios y Ayuda

;Le encanta? ¢No le gusta nada? Escriba una opinién como cliente.

En AmazonBasics nos comprometemos a proveer productos pensados para satisfacer a nuestros
clientes y que estén a la altura de sus elevados estandares de calidad. Le animamos a que escriba
una opinién sobre su experiencia con el producto.

Italiano

ES: amazon.es/review/review-your-purchases#
MX: amazon.com.mx/review/review-your-purchases#

O

ES: amazon.es/gp/help/customer/contact-us
MX: amazon.com.mx/gp/help/customer/contact-us

O
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